Unita didattica 1 = Peculiarita e processi di
cambiamento delle industrie culturali e creative

Il sistema produttivo culturale e
creativo in ltalia



La situazione in Italia

Valore aggiunto

Occupazione

Sistema culturale e creativo 95511
_ o 1.490.738
(valori assoluti) milioni di euro
Feso del Sistema
Culturale e Creativo 5,69 5,8%
sul totale dell'economia
Variazioni centuall
an_azrompemen Lali +4.40 0.0%
rispetto al 2019
Variazioni percentuali
pere +6,8% +3.0%

rispetto al 2021

Fonte: Fondazione Symbola, /o sono cultura 2023




Valore aggiunto

Occupazione

a‘::g:;gti In % In % vatori In % In %

(milioni sul totale sul totalg assoluti sul totale sul t-:rtal_e

— SPCC economia SPCC economia
Architettura e design 7.819 82 0.5 151.045 10,1 0.6
Comunicazione 5.481 57 03 114216 7.7 0,4
Audiovisivo e musica 5.839 6,1 0,3 60617 4,1 0,2
Videogiochi e software 14599 15,3 0.9 184,941 12,4 0.7
Editoria e stampa 10842 11,4 0.6 192.814 12,9 0.8
Performing arts e arti visive 5.038 5.3 0.3 96.096 6,4 0,4
Patrimonio storico e artistico 3.0909 3.2 0,2 51.702 3.5 0,2
CORE CULTURA 82717 58,2 3.1 857.4317 &57.1 33
CREATIVE DRIVEN 42795 44,8 2.5 639 307 42,9 2.5
TOTALE SPCC 95.511 1000 5.6 1.490.738 100,0 5.8

Fonte: Fondazione Symbola, /o sono cultura 2023




Dinamica del valore aggiunto del Sistema Produttivo Culturale e Creativo
Anni 2011-2020 (variazioni percentuali medie annue)

Settori Valore Aggiunto in %
Architettura e design -0.5
Comunicazione -0.5
Audiovisivo e musica -2.8

Videogiochi e software

Editoria -2.5

Performing arts e arti visive -2,7

Patrimonio artistico -2.4

Core Cultura -0,8

Creative Driven 0,0

SPCC -0.4

Totale Economia 1 0,1

Fonte: Fondazione Symbola, lo sono cultura 2021



Dinamica dell'occupazione del Sistema Produttivo Culturale e Creativo

Anni 2011-2020 (variazioni percentuali medie annue)

Settori

Occupazione in %

Architettura e design

0,5

Comunicazione

1,2

Audiovisivo e musica

-2.2

Videogiochie software

1,3

Editoria

-2,1

Performing arts e arti visive

Patrimonio artistico

-0,9

Core Cultura

-0,3

Creative Driven

0,2

SPCC

-0,1

Totale Econoima

Fonte: Fondazione Symbola, lo sono cultura 2021



Sistema Produttivo
Culturale e Creativo
88,6 mid dieuro
{5,6%)

Valore aggiunto
creato nel resto dell'economia
162,9 mid di euro
(10,2%)

Totale filiera cultura
251,5 mid di euro di valore aggiunto
(15,8%)

Effetto moltiplicatore

Riesce a «muovere», attivare, altre attivita, che contribuiscono

a monte alla produzione dei suoi input

a valle alla veicolazione dei prodotti/servizi fino alla collocazione sui mercati di
riferimento (trasporti, commercio, ecc.) unitamente a tutto cio che ruota intorno al
marketing e ai piu generali servizi alle imprese (consulenza amministrativo
gestionale, servizi finanziari professionali, ecc.)

\
|



Imprese del Sistema Produttivo Culturale e Creativo per settori

Valori Incidenze Variazioni
assoluti percentual percentual
2019 2022 2019 2022 2021-2022 | 2019-2022
Architettura e Design 87.152 87.836 1.4 1.4 5.8 0.8
Comunicazione 39.963 42611 0,6 0.7 2,0 6.6
Audiovisivo e musica 16.388 15853 0.3 0.3 0.0 -3.3
Videogiochi e software 31.154 34.070 0.5 0,6 2.5 9,4
Editoria e stampa 67.955 62.786 1.1 1,0 -2,7 -7.6
Performing arts e arti visive 30.722 30857 0.5 0.5 0.6 0.8
Patrimonio storico e artistico 1.032 1.205 0,0 0,0 4,3 16,8
CORE CULTURA 274 366 275318 4.5 4,5 1.8 0.3
TOTALE ECONOMIA 6.156.623 6.084.170 100,0 100,0 -0.7 -1,2

Fonte: Fondazione Symbola, lo sono cultura 2023




Graduatoria delle regioni per incidenza delle imprese del core del SPCC
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Fonte: Fondazione Symbola, lo sono cultura 2023

2.9
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Numero di organizzazioni e di risorse umane retribuite del settore non-profit

operanti nel Sistema Produttivo Culturale e Creativo

Valori assoluti

Valor 2
(rispetto al totale
delle organizzazioni non-profit

del SPCC)
Organizzazioni Risorse umane Qrganizzazioni Risorse umane

attive total attive totali
Architettura e Design 9 a1 0.0 0.4
Comunicazione 03 463 0,2 2.2
Audiovisivo e musica 21 35 Q.1 0,2
Videogiochi e software 12 108 0.0 0.5
Editoria e stampa 726 1.280 1,9 6,0
Performing arts e arti visive 33536 12675 89,0 59,0
Patrimonio storico e artistico 1.268 5.305 3.4 24,9
Altro 2 003 1.446 5.3 6.8
Totale Sistema Produttivo
Culturale e Creativo 37.668 21.306 100,0 100,0
Totale organizzazioni non-profit 3583.499 926.145

Fonte: Fondazione Symbola, /o sono cultura 2023




Numero di organizzazioni non-profit operanti nel Sistema Produttivo Culturale e
Creativo per forma giuridica

4,3 4,4

Associazione I Cooperativa sociale [ Fondazione Il Altro

Fonte: Fondazione Symbola, lo sono cultura 2023



Letture consigliate

Fondazione Symbola, lo sono cultura, 2023
https://symbola.net/collana/io-sono-cultura/



https://symbola.net/collana/io-sono-cultura/
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