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Applicazioni web statiche vs 
dinamiche

» Quando la potenza di calcolo era un bene prezioso, le pagine web 
venivano spesso servite come file di testo immutabili. Questo tipo 
di contenuto statico è molto efficiente, ma può rapidamente 
diventare stagnante se non aggiornato.

» Con l'avvento dell'informatica a basso costo e delle velocità 
Internet più elevate, gli sviluppatori hanno creato piattaforme e 
architetture lato server in grado di generare contenuti specifici per 
l'utente al volo. Questa forma di contenuto è nota come contenuto 
dinamico.

− Il contenuto dinamico è una pagina web (componente) che 
cambia in base ai segnali dell'utente che includono il 
comportamento durante la sessione, i dati dell'utente e le 
caratteristiche dell'utente
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Architettura client-server (riepilogo)

Lato cliente                                           Lato server
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Architettura client-server (riepilogo)

7



ICT for Organizations – Prof. Romina Eramo

Significato di “livelli”

» Le architetture N-tier hanno gli stessi componenti
− Presentazione

− Affari/Logica
− Dati

» Le architetture N-tier cercano di separare i 
componenti in diversi livelli/layer
− Livello: separazione fisica

− Livello: separazione logica
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Significato di “livelli”

» Il database viene eseguito sul server
− Separato dal cliente
− Facile passare a un database diverso

» Livelli di presentazione e logica ancora strettamente 
connessi
− Carico elevato sul server
− Potenziale congestione sulla rete
− Presentazione ancora legata alla logica aziendale
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Architettura a 1 livello

» Tutti e 3 gli strati sono sulla stessa macchina
− Tutto il codice e l'elaborazione conservati su un'unica 

macchina

» Presentazione, logica, livelli dati sono strettamente 
connessi
− S scalabilità, portabilità, manutenzione
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Architettura a 2 livelli

» Il database viene eseguito sul server
− Separato dal cliente

− Facile da passare a un database diverso

» Livelli di presentazione e logica ancora strettamente 
connessi (accoppiati)
− Carico elevato sul server
− Potenziale congestione sulla rete

− Presentazione ancora legata alla logica di Bunisell
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Architettura a 3 livelli

» Ogni livello può potenzialmente essere eseguito su 
una macchina diversa

» Livelli di presentazione, logica e dati scollegati
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Architettura a 3 livelli

» Ogni livello può potenzialmente essere eseguito su 
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» Livelli di presentazione, logica e dati scollegati
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Architettura standard delle 
applicazioni Web
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Ciclo di richiesta-risposta Web
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Frontend contro Backend
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https://elevatex.de/blog/it-insights/frontend-vs-backend-vs-fullstack-differences/
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Frontend contro Backend

» Frontend: è il livello di presentazione, si occupa 
dell'interattività e dell'esperienza utente; include 
design, menu, post, pagine, media, commenti e 
navigazione; riguarda il Web design.
− Il frontend semplifica e astrae i dati e i processi del 

backend rappresentandoli e visualizzandoli come accessi 
intuitivi.

− Può trattarsi, ad esempio, di un'interfaccia utente grafica 
(GUI).

− Ciò vale anche per le applicazioni software, i siti web su 
Internet e i giochi per computer.
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Frontend contro Backend

» Backend: è responsabile di tutti i processi che 
vengono eseguiti in background su un sito web o un 
software. Questo vale, ad esempio, per server, 
database o dati salvati
− Nel web, Internet svolge un ruolo cruciale nel 

collegamento tra il backend e il frontend
− Esempio: album fotografici privati su un cloud
» Il frontend è la parte con cui l'utente interagisce

» Il backend assicura che gli album fotografici siano salvati su 
un server. L'utente può accedere agli album fotografici 
tramite Internet in qualsiasi momento
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Tecnologie client-server in 
un'applicazione basata sul Web
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» Tecnologie lato client:
− HTML, CSS, JavaScript

» Tecnologie lato server:
− PHP, ASP, .Net, C#, Python, ecc.

» Database per archiviare e recuperare informazioni:
− MySQL, Oracle, SQL Server

» Gli script lato server interagiscono con il database 
tramite query SQL per selezionare, aggiornare, inserire 
o eliminare dati. Quindi combinano questi dati con tag 
HTML per creare codice HTML, CSS e JavaScript che 
viene poi inviato al computer client per essere 
visualizzato nel browser Web come verrebbe 
visualizzata una pagina Web statica.
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https://www.101computing.net/client-server-technologies-in-a-web-based-application
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