UNIVERSITA
DEGLI STUDI
DI TERAMO

UNITE

Principi del Design Visivo

Prof.ssa Romina Eramo
Universita degli Studi di Teramo
Dipartimento di Scienze della Comunicazione

reramo@unite.it



Cos'e il Design Visivo?

» || design visivo e la disciplina che si occupa di
creare esperienze visive attraverso |'uso di elementi
grafici, come colori, forme, spazi, immagini e
tipografia, per comunicare un messaggio o un'idea.

» || suo scopo principale e combinare estetica e

funzionalita per attrarre, informare e coinvolgere il
pubblico.
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Relazione tra Design Visivo e Web
Design

Nel contesto del web design, il design visivo gioca un ruolo cruciale nel creare
interfacce accattivanti e intuitive. La sua applicazione si concentra su:
1. Estetica del sito web:
— Scelta di colori, immagini e layout che riflettano l'identita del brand.
— Creazione di un impatto visivo che catturi I'attenzione dell'utente.
2. Esperienza Utente (UX):
- Migliorare la leggibilita e |'usabilita del sito.
— Guidare gli utenti attraverso il contenuto con una chiara gerarchia visiva.
3. Ottimizzazione della funzionalita:
— Creare interfacce responsabili e coerenti su dispositivi diversi (desktop,
tablet, mobile).
— Utilizzare il design per supportare 'azione dell'utente (cliccare un pulsante,
compilare un form).

4. Accessibilita:
— Garantire che i contenuti visivi siano fruibili anche da utenti con disabilita,

utilizzando contrasti appropriati e una struttura chiara.
In sintesi, il design visivo nel web design ¢ il ponte tra la creativita e la strategia
funzionale: non si tratta solo di "bellezza", ma di costruire un ambiente che guidi gli
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Principi Fondamentali

» Contrasto: Differenziare elementi per enfatizzare

Importanza.

» Allineamento: Posizionare gli elementi in modo
ordinato.

» Gerarchia visiva: Guidare |'occhio verso i contenuti piu
Importanti.

» Proporzione: Dimensioni bilanciate tra elementi.
» Spaziatura (White Space): Creare equilibrio e leggibilita.
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Contrasto: Differenziare per Comunicare

* || contrasto e la differenza evidente tra due o piu
elementi visivi, che permette di evidenziarli e guidare
I'attenzione.

 Dettaglio Visivo:

» Differenze di colore, dimensione, forma, o tipografia.
* Importante per creare gerarchia visiva.

* Esempi Pratici:

e Uso di colori complementari (es. testo bianco su sfondo nero).
» Evitare contrasti insufficienti (es. testo grigio su sfondo
bianco).

* Suggerimenti:

* Usa strumenti di verifica del contrasto per accessibilita.

e Usa il contrasto per enfatizzare elementi chiave (titoli,
pulsanti).
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Allineamento: Ordine e Precisione

* Definizione: L'allineamento e la disposizione ordinata
degli elementi rispetto a un asse visivo (orizzontale,
verticale o entrambi).

* Dettaglio Visivo:
e |'allineamento crea un senso di struttura e coerenza.

* Importante per un layout leggibile e professionale.

e Esempi Pratici:Allineamento a sinistra per testi lunghi.
* Errori comuni: elementi sparsi senza un riferimento comune.

* Suggerimenti:Usa griglie per mantenere un
allineamento costante.

* Evita troppe direzioni di allineamento nello stesso layout.
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Gerarchia Visiva: Guidare |'Osservazione

* La gerarchia visiva ordina gli elementi in base alla loro
importanza, guidando lo sguardo dell'utente.

* Dettaglio Visivo:

* Dimensioni, colori e posizionamento influenzano la
percezione.

e Aiuta a comunicare messaggi chiave rapidamente.
* Esempi Pratici:
e Titoli grandi, testi piccoli.

* Errori comuni: troppi elementi importanti rendono la
gerarchia confusa.

* Suggerimenti:

* Usa colori vividi o dimensioni maggiori per il focus principale.

* Prova il "test dello sguardo rapido": guarda il layout per 3
secondi e nota cosa cattura l'attenzione.
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Proporzione: Bilanciare gli Elementi

La proporzione e il rapporto dimensionale tra gli elementi
di un design.

* Dettaglio Visivo:
e Bilancia gli elementi grandi e piccoli per evitare disarmonia.
* Importante per |'estetica e |la funzionalita.

* Esempi Pratici:
e Evitare testi minuscoli rispetto a immagini grandi.

* Errori: proporzioni troppo simili tra gli elementi creano
monotonia.

* Suggerimenti:
* Usa la regola dei terzi o la sezione aurea per composizioni
visivamente piacevoli.
e Ridimensiona gli elementi in base alla loro priorita.
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White Space: Lo Spazio che Parla

I white space e lo spazio vuoto tra gli elementi, utilizzato
per migliorare la leggibilita e I'equilibrio.
* Dettaglio Visivo:

* Non e spazio sprecato: guida |'attenzione e da respiro al
design.

e Essenziale per il minimalismo.
* Esempi Pratici:

e Spaziatura adeguata attorno ai pulsanti.

e Errori comuni: sovraffollare contenuti senza margini.
* Suggerimenti:

e Usa margini generosi intorno a titoli e paragrafi.

* Non temere di lasciare vuoto: piu leggibilita, meno stress
Visivo.
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Principi Avanzati del Design Visivo

» Equilibrio: Distribuire il peso visivo degli elementi.
» Ritmo: Creare un senso di movimento visivo.

» Unita e Coerenza: Garantire armonia tra gli
elementi.

» Enfasi: Evidenziare i punti focali del design.
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Equilibrio: Stabilita nel Design

L'equilibrio riguarda la distribuzione del peso visivo per
evitare che un layout sembri sbilanciato.

 Dettaglio Visivo:
e Simmetria (formale) vs. asimmetria (dinamica).
* Elementi pesanti a destra o in basso danno stabilita.

* Esempi Pratici:
e Simmetria in loghi istituzionali.
* Errori: troppi elementi pesanti su un lato del design.

* Suggerimenti:
e Usa la simmetria per design tradizionali; sperimenta con
I'asimmetria per modernita.
e Controlla il bilanciamento con immagini specchiate.
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Ritmo: Movimento e Continuita

Il ritmo e il ripetersi di elementi visivi che crea un senso di
movimento o fluidita.

* Dettaglio Visivo:
e Ritmo regolare, alternato o progressivo.
e Aiuta a guidare lo sguardo e mantenere |'interesse.

* Esempi Pratici:
* Griglie fotografiche con spazi costanti.
e Errori: ritmi irregolari creano disordine.

* Suggerimenti:
 Mantieni intervalli consistenti tra gli elementi ripetuti.
* Usa il ritmo per sequenze di contenuti (es. storytelling visivo).
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Unita e Coerenza: Tutto e connesso

L'unita assicura che tutti gli elementi di un design lavorino
Insieme come un insieme armonioso.

* Dettaglio Visivo:
e Usa colori, font e stili coerenti.
* Mantiene il design professionale e ordinato.

* Esempi Pratici:
e Errori: uso di piu font o stili di illustrazione diversi.
e Soluzioni: palette cromatica e tipografica uniforme.
* Suggerimenti:
* Crea una guida di stile (colori, font, margini).

* Verifica che tutti gli elementi comunichino lo stesso tono
VISiVO.
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Enfasi: Focalizzare I'Attenzione

L'enfasi guida 'occhio dell'utente verso I'elemento
principale del design.

* Dettaglio Visivo:
e Usa colore, dimensioni o posizionamento per evidenziare.
e Evita di enfatizzare troppi elementi.

* Esempi Pratici:
e Button call-to-action evidenziato.
e Errori: troppi colori vivaci che competono tra loro.

* Suggerimenti:
* |sola I'elemento enfatizzato con spazio vuoto.
e Usa colori contrastanti solo sugli elementi chiave.
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Esempl Pratic

e Errore: Uso eccessivo di colori contrastanti.
e Soluzione: Scegliere una palette armoniosa.

* Errore: Mancanza di spaziatura tra elementi.
e Soluzione: Utilizzare il white space per migliorare la
leggibilita.
e Errore: Gerarchia visiva non chiara.

* Soluzione: Usare dimensioni e grassetto per evidenziare i
contenuti principali.
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Esercizio Interattivo

1. Scegli un progetto semplice (es. flyer o poster).
2. Applica i principi del design visivo:

- Allineamento

- Contrasto

- Gerarchia visiva
3. Condividi il risultato per una revisione di gruppo.
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Passi della Soluzione

1. Definizione dei contenuti
— Titolo Principale: "Jazz Night Live!"
— Dettagli:
» Data: 15 Dicembre 2024
» Luogo: Teatro Centrale
» Orario: 20:30
— Call-to-Action: "Prenota ora il tuo posto su www.jazznightlive.com’

2. Applicazione dei principi

* Contrasto:

* Usa uno sfondo scuro (blu notte) e testi in bianco/giallo per
evidenziare il titolo e i dettagli.

* || call-to-action sara evidenziato in un riguadro color oro.

 Allineamento:
e Posiziona il titolo centrato in alto.
* Dettagli allineati a sinistra sotto il titolo, creando una struttura
ordinata.
* Call-to-action centrato in basso, separato da spazio bianco.
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http://www.jazznightlive.com/

Passi della Soluzione (2)

Gerarchia Visiva:
* |l titolo "Jazz Night Live!" sara il piu grande (font 40pt).
* | dettagli saranno di dimensioni medie (font 20pt).

* || call-to-action sara evidenziato con un font leggermente piu
grande (font 24pt) e un riquadro.

* Proporzione:

* Il titolo occupa il 40% dello spazio visivo in alto, mentre il
restante 60% e suddiviso tra dettagli e call-to-action.

Spaziatura (White Space):
* Mantieni margini generosi attorno agli elementi per evitare
un design sovraffollato.

e Usa spazio extra tra i dettagli e il call-to-action per guidare
naturalmente lo sguardo.

Equilibrio:
* Distribuisci gli elementi in modo simmetrico per dare stabilita
al design.
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Passi della Soluzione (3)

* Ritmo:
* Ripetiuno stile peridettagli (stessa dimensione e font per data, luogo,
orario).

* Unita e Coerenza:

e Usa una palette colori coerente: blu notte, bianco, giallo e oro.

 Mantieni uno stile tipografico uniforme (es. Sans Serif moderno).
* Enfasi:

* |l titolo avra un font elegante e grande per attirare |'attenzione.

e || call-to-action sara messo in risalto con il riquadro dorato.
Risultato Finale

Un flyer semplice, ordinato e visivamente accattivante che rispetta i principi del
design visivo:

1. Sfondi e Colori: Contrasto alto per leggibilita.
2. Gerarchia: Titolo in evidenza, dettagli ben organizzati, call-to-action chiaro.
3. Struttura: Elementi distribuiti con equilibrio e proporzione.
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