
Prospetto delle lezioni 

Anno accademico: 2022/2023 

Insegnamento: Informatica e Progettazione Multimediale 

CdS: Media, Arti e Culture (LM65) 

Lunedì 

11.00-13.00 

Martedì 

11.00-13.00 

Mercoledì 

11.00-13.00 

03/10/2022 04/10/2022 05/10/2022 

Fondamenti di hardware e 

software. 

Il software e la 

rappresentazione dei dati 

Digitalizzazione degli 

elementi multimediali. 

10/10/2022 11/10/2022 12/10/2022 

Le reti ed Internet. Il web ed il web 2.0. Tesi di laurea 

17/10/2022 18/10/2022 19/10/2022 

Il linguaggio HTML. I CSS. 

Template web. 

Teoria degli algoritmi. I 

linguaggi di programmazione. 

Il Python. Variabili, 

espressioni ed istruzioni. 

24/10/2022 25/10/2022 26/10/2022 

Input/Output in Python. Le strutture decisionali. I cicli.  Lezione annullata. 

31/10/2022 01/11/2022 02/11/2022 

Lezioni sospese.  Festa 

Le funzioni in Python. 

Array e stringhe. 

07/11/2022 08/11/2022 09/11/2022 

Implementazione di algoritmi 

in Python. Il modulo turtle. Metodi di turtle. 

14/11/2022 15/11/2022 16/11/2022 

Creazione di elementi 

multimediali mediante modulo 

turtle.  

(Fine modulo 1)  Prova intermedia 

21/11/2022 22/11/2022 23/11/2022 

   

28/11/2022 29/11/2022 30/11/2022 

  
Prova orale e 

discussione progetti. 

05/12/2022 06/12/2022 07/12/2022 

   

12/12/2022 13/12/2022 14/12/2022 

   

19/12/2022 20/12/2022 21/12/2022 

       


