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ELEMENTI DI 
SCENEGGIATURA 
PER 
L’AUDIOVISIVO

Un adattamento antiessenziale
Caso studio 4: Brokeback Mountain (I 
segreti di Brokeback Mpuntain (A. Lee, 
2005) dal romanzo di A. Proulx



UN RACCONTO ESSENZIALE PER UN GRANDE FILM

Brokeback Mountain è un racconto breve scritto da Annie Proulx nel 1997 e pubblicato per la prima

volta sul periodico «The New Yorker» e poi incluso nella raccolta A distanza ravvicinata edita nel 1998

(Gente del Wyoming, Baldini Castoldi Dalai, 1999)

Annie Proulx è una scrittrice statunitense di origini canadesi, vincitrice nel 1994 del Premio Pulitzer

con il romanzo Avviso ai naviganti

I segreti di Borkeback Mountain è un film diretto da Ang Lee nel 2005, vincitore del Leone d’Oro a

Venezia, del Golden Globe per il Miglior Film Drammatico nel 2006 e dell’Oscar per la Miglior Regia

Sceneggiatori: Larry McMurtry e Diana Ossana, vincitori del Golden Globe e dell’Oscar per la Miglior

Sceneggiatura non originale

Interpreti: Heath Ledger, Jack Gyllenhall, Michelle Williams, Anne Hathaway

Racconto 28 pp | Sceneggiatura 130 pp | Film 135’



Jack Twist ed Ennis Del Mar si incontrano per la prima volta nell’estate del 1963, in Wyoming. Entrambi

cercano lavoro e finiscono davanti a Joe Aguirre, che li spedisce in cima a Brokeback Mountain a badare a

qualche migliaio di pecore.

I due si ritrovano quindi lassù, completamente isolati, a dover avere a che fare l’uno con l’altro per tutto il

tempo. Nonostante Jack dorma con le pecore a oltre un’ora di cavalcata dal campo base dove rimane Ennis

ogni notte, i due passano moltissime ore insieme, e quella che poteva essere o l’inizio di un’amicizia o l’inizio

di un’antipatia, si trasforma in molto di più.

Complice troppo whisky e una notte gelata, i due si ritrovano entrambi a dormire al campo, dentro la tenda, e

in quella notte i due condivideranno il loro primo rapporto sessuale.

Da quel momento in poi, senza mai fare domande o parlarne, cominceranno una relazione di amicizia e

sesso che diventerà sempre più stretta, fino a quando l’estate finisce e loro dovranno dirsi addio.

Riusciranno a rivedersi solo quattro anni dopo, quando Ennis è ormai sposato con Alma e ha due bambine, e

Jack ha un figlio e una moglie a sua volta.

Come possono, due cowboy, due uomini, nell’America degli anni sessanta, stare insieme e portare avanti

qualsiasi cosa ci sia tra loro? Nessuno dei due gli ha mai dato nome. L’unica cosa che sanno è che non

riescono a stare lontani troppo a lungo.

Ma la vita e le circostanze, le cose in cui credono e le loro paure, saranno loro favorevoli o sfavorevoli?

Riusciranno a viversi ogni giorno o dovranno accontentarsi di piccoli momenti rubati, pochi giorni all’anno in

cui poter essere semplicemente Jack ed Ennis, senza le responsabilità e le aspettative degli altri a gravargli

sulle spalle?

SINOSSI



MCMURTRY

Prende la premessa del racconto breve di due cowboy innamorati.

Mantiene lo stile narrativo

Amplia gli eventi della storia senza modifiche

Aggiunge un certo numero di nuovi personaggi senza variare il tema.

Una trascrizione "abbastanza fedele" dell'originale? 

«Un adattamento assolutamente "fedele" non è possibile tra due diverse forme di media» (Bluestone)

«L’adattamento cinematografico consiste nel passaggio da un medium a traccia singola, unicamente verbale,

come il romanzo, a un medium multitraccia come il film, che può giocare non solo con le parole (scritte e

parlate), ma anche con la musica, gli effetti sonori e le immagini fotografiche in movimento» (Stam)

Racconto di Proulx = medium a traccia singola = immagini volanti

Film di Lee = medium multitraccia = immagini e suoni specifici e fissi

Adattamento non è Trascrizione ma Traduzione

IL LAVORO DI ADATTAMENTO



DAL RACCONTO ALLA SCENEGGIATURA

Proulx riassume ampie parti delle vite e delle relazioni di Jack ed Ennis, lasciando molto

all'immaginazione del lettore.

McMurtry e Ossana dettagliano dialoghi e personaggi (es. i matrimoni dei protagonisti e le relazioni

con le loro mogli e le loro famiglie, in particolare le figlie di Ennis, il viaggio di Jack in Messico e altri

elementi delle loro vite, es. quando non sono insieme, ricevono maggiore attenzione nel film)

Nell'espandere la storia alla sceneggiatura del lungometraggio che copre vent'anni, alcuni personaggi

che erano in un paio di battute sono stati improvvisati in parti più grandi e sono state aggiunte anche

delle scene per segnalare il passare del tempo

La sceneggiatura rimane in linea con la storia così come la presenta Proulx. Alcuni dettagli sono

cambiati o aggiunti, ma per la maggior parte l'espansione della sceneggiatura cresce organicamente

dal materiale di partenza. Poiché Proulx lascia una chiara tabella di marcia per i suoi personaggi, gli

sceneggiatori McMurtry e Ossana sono stati in grado di riempire i dettagli lungo quella linea

IL LAVORO DI ADATTAMENTO



L'opera di McMurtry (romanzo, sceneggiatura e saggio) è prevalentemente ambientata nel vecchio

West o nel Texas contemporaneo (American Heritage). Per più di quattro decenni, in romanzi, saggi e

sceneggiature, McMurtry ha dato agli americani la sua visione del West. il ritratto di McMurty della

società degli Stati Uniti è più profondo, più oscuro e più esclusivo.

McMurtry ha convertito e ampliato il racconto di Proulx in sceneggiatura con i consigli della stessa

autrice. Ha sviluppato la storia attorno al conflitto principale che è "uomo contro società" e ha

mantenuto la storia sulla traccia originale come ha fatto Ang Lee

Un personaggio forte come il cowboy non può sfuggire ai ruoli della tradizione sociale. Il personaggio

si scontra con l'impossibile ed è destinato a perdere. Alla fine la norma sociale abbatte l'individuo.

IL LAVORO DI ADATTAMENTO



I personaggi del film sono fissi e non fluidi, non sono disposti al cambiamento, perché praticano

costantemente l’autocontrollo = tragedia.

Ang Lee ha insistito sul simbolismo americano e sul loro successo culturale nel suo film mostrando

cowboy, Chevrolet, Rodeo, festa del Ringraziamento, matrimonio in chiesa, cibo americano, forte

accento americano, ecc., nelle località geografiche occidentali = luogo iconico, fortemente identitario e

per questo rigido, altamente definito, che finisce per abbattere il singolo che vuole affermare la propria

identità.

Ang Lee, concentrandosi sull'identità culturale nel raccontare la storia di Proulx, non si è attenuto al

tema principale del racconto breve, che è l'uomo contro la società. Il film parla di azione, movimento e

contrasto per creare 4 conflitti principali:

l'uomo contro se stesso (il personaggio di Ennis)

l'uomo contro l'uomo (Ennis vs Jack)

l'uomo contro la natura (i due personaggi vs il territorio)

l'uomo contro la società (i due personaggi vs le convenzioni sociali del loro tempo e luogo)

Per mezzo di questa moltiplicazione del conflitto, il tema principale del racconto viene esteso dal film e

finisce per riguardare il processo decisionale umano e il modo in cui la società può influenzare la

libertà di un individuo nel prendere una decisione.

IL LAVORO DI ANG LEE



Il racconto di Proulx presenta in apertura un prologo che descrive un tempo successivo a quello del

racconto: il film segue, invece, una logica lineare.

GESTIONE DEL TEMPO: 
narrazione circolare, flashback e flashforward



PRIMO ATTO: definizione dei personaggi e periodo a Brokeback Mountain

SECONDO ATTO: dal matrimonio di Ennis con Alma fino alla notizia che Jack è deceduto. È diviso in

3 traiettorie narrative diverse: Ennis e Alma, Jack e Laureen, Ennis e Jack

TERZO ATTO: dopo la morte di Jack

LA STRUTTURA DEL RACCONTO E DEL FILM



L’INIZIO: SPOSTAMENTO ED ESTENSIONE DEI DIALOGHI



LA STRUTTURA DEL RACCONTO E DEL FILM



3 PUNTI DI SVOLTA

• 2, il primo e il terzo, che coincidono con i passaggi da un atto all’altro:

1. Fine dell’estate e abbandono di BM

2. L’ultimo incontro di Ennis e Jack

• 1, il secondo, che segna la svolta del tono, da positivo a drammatico

2 CLIMAX: sentimentale positivo e drammatico negativo

PRIMO ATTO (a BM)

PUNTO DI SVOLTA (si lascia BM) e Inizio SECONDO ATTO (le altre due story line - Ennis e Alma,

Jack e Laureen - in parallelo)

climax positivo (riappare la story line principale, Ennis e Jack)

PUNTO DI SVOLTA (Jack spera di poter stare insieme a Ennis, ma capisce che questo non avverrà)

PUNTO DI SVOLTA (ultimo incontro tra Ennis e Jack)

climax negativo (scoperta che Jack è morto) e Fine SECONDO ATTO

TERZO ATTO (dopo la morte di Jack)

LA STRUTTURA DEL RACCONTO E DEL FILM



PRIMO PUNTO DI SVOLTA





CLIMAX POSITIVO SENTIMENTALE







SPOSTAMENTI ED ESTENSIONI di fatti e personaggi
DIFFERENZE RACCONTO E FILM:

La storia del racconto viene complicata in fase di adattamento, per visualizzare in scene causa-effetto

fatti che in Proulx vengono solo accennati = chiarezza narrativa:

il rapporto di Jack col suocero;

l’interesse di Alma per il responsabile del negozio di alimentari, che poi diventerà il nuovo marito dopo

il divorzio da Ennis;

l’esperienza in Messico di Jack e il suo tentativo di farsi una nuova vita;

il tentativo di Ennis di farsi una nuova vita;

il rapporto di Ennis con la figlia Alma jr.



SPOSTAMENTI ED ESTENSIONI di fatti e personaggi



SPOSTAMENTI ED ESTENSIONI di fatti e personaggi
DIFFERENZE RACCONTO E FILM:

La storia del racconto viene complicata in fase di adattamento, per visualizzare in scene causa-effetto

fatti che in Proulx vengono solo accennati = chiarezza narrativa:

il rapporto di Jack col suocero;

l’interesse di Alma per il responsabile del negozio di alimentari, che poi diventerà il nuovo marito dopo

il divorzio da Ennis;

l’esperienza in Messico di Jack e il suo tentativo di farsi una nuova vita;

il tentativo di Ennis di farsi una nuova vita;

il rapporto di Ennis con la figlia Alma jr.



SPOSTAMENTI ED ESTENSIONI di fatti e personaggi



SPOSTAMENTI ED ESTENSIONI di fatti e personaggi



SPOSTAMENTI ED ESTENSIONI di fatti e personaggi



SPOSTAMENTI ED ESTENSIONI di fatti e personaggi
DIFFERENZE RACCONTO E FILM:

Nel racconto, la scena molto lunga del motel contiene molto materiale narrativo che viene spostato in

scene ambientate altrove (es. il racconto dell’episodio omofobo violento)

Questa scena, l’unico flashback del film, diventa l’idea che Ennis si fa di quanto accaduto a Jack,

durante la telefonata con Laureen): flashback = pensiero del personaggio.



SPOSTAMENTI ED ESTENSIONI di fatti e personaggi





SPOSTAMENTI ED ESTENSIONI di fatti e personaggi
DIFFERENZE RACCONTO E FILM:

La scena della scoperta di Aguirre: in Proulx viene racconta da Jack a Ennis nel motel; nella

sceneggiatura e nel film, viene visualizzata in una scena prima che i due si rincontrino nel motel,

chiarendo e linearizzando la sequenza dei fatti.



SPOSTAMENTI ED ESTENSIONI di fatti e personaggi
DIFFERENZE RACCONTO E FILM:

La scena della scoperta di Aguirre: in

Proulx viene racconta da Jack a Ennis nel

motel; nella sceneggiatura e nel film,

viene visualizzata in una scena prima che

i due si rincontrino nel motel, chiarendo e

linearizzando la sequenza dei fatti.



SECONDO PUNTO DI SVOLTA



SECONDO PUNTO DI SVOLTA



TERZO PUNTO DI SVOLTA







CLIMAX NEGATIVO DRAMMATICO



CLIMAX NEGATIVO DRAMMATICO



FINALE



FINALE



FILM DA GUARDARE PER LA PROSSIMA SETTIMANA

Atonement (Espiazione, J. Wright, 2007)

Revolutionary Road (S. Mendes, 2008)
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